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11-15 ans

6 séjours




Un cadre idéal

L'Internat d’excellence de Sourdun offre un cadre idéal pour I'organisation de s€jours
de vacances.

Les jeunes sont hébergés en chambres de 3 a 4 lits avec lavabos et deux grandes salles
de restauration sont a leur disposition pour les repas.

Le campus de 15 hectares, calme et verdoyant, abrite en son sein des équipements
sportifs de qualité, un amphithéatre et de nombreuses salles d’activités. Un centre
équestre jouxte I'établissement, offrant ainsi la possibilité de pratiquer I'équitation
sans avoir a prévoir de déplacement.

Le projet

Initié par le rectorat de I'académie de Créteil, le projet des Colos apprenantes a Sourdun
s’inscrit dans le plan national des Vacances apprenantes.

Ce dispositif permet 3 des enfants et des jeunes de partir en vacances apreés cette dev-
xieme année de crise sanitaire, tout en s’inscrivant dans des activités en lien avec les
apprentissages fondamentaux.

Les jeunes choisiront une thématique parmi celles qui sont exposées ci-contre : Ccodage
informatique, théatre, rap & slam ou danse hip-hop. Ces activités, encadrées par des
intervenants expérimentés et compétents, seront les supports de plusieurs ateliers au
cours de la semaine et trouveront leur point d’orgue dans une soirée de fin de séjour.
En dehors des ateliers, les jeunes pourront mettre en ceuvre des activités autour
du sport, des jeux, des arts plastiques et de I’équitation, avec I'aide d’une équipe d'ani-
mation expérimentée.

Covid-19

Les séjours sont organisés dans le strict respect du protocole applicable aux
séjours collectifs de mineurs. Une information précise sur les conditions d'accueil
sera faite aux familles.



thématiques au choix

Ce séjour vous propose de découvrir de fagon ludique (escape
game, défis codage...) 'envers du décor du numérigue et ses promesses
futuristes. Le maitre mot sera I'imagination pour créer, inventer un ro-
bot, un jeu, une chorégraphie avec des robots, découvrir la program-
mation dans différents univers (les applis Web, les jeux vidéo, |a robo-
tique) mais aussi produire des reportages et les publier dans un
environnement responsable (infographie, image et son). Un seul mot
d'ordre : faire preuve de créativité et prendre du plaisir !

Pour filles et gargons, de tous ages, souhaitant avoir une premiere
expérience du codage ou voulant participer a une production coliec-
tive en un temps record. Ce séjour sera peut-&tre le commencement de
votre futur...
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La chorégraphie t’attire ? Tu aimes bouger ton corps sur des mu-
siques festives et actuelles ? Les tubes du moment n'ont plus de secrets
pour toi ? Tu apprécies aussi les cultures urbaines ? Ce séjour est fait
pour toi !

Avec 'accompagnement d’un chorégraphe rompu aux plus grands
succés de Fannée, nous te proposons de construire une multitude de
chorégraphies et de les présenter sous forme de Flash mobs.

Pour pimenter le tout, nous organiserons des battles pour élire la
meilleure chorégraphie du séjour. Alors n’hésite plus, enfile tes baskets
et viens nous rejoindre !




Les planches t'attirent ? Tu réves de devenir comédien ? Tu as une
ame d‘artiste ? Ce séjour te permettra de découvrir les différentes fa-
cettes du théjtre. Avec un comédien professionnel, tu découvriras I'en-
vers du décor.

A I'aide de jeux, tu seras initié 4 I'analyse d’un texte et a son interpré-
tation. Durant cette activité tu pourras, si tu le désires, écrire tes propres
sketches. Le comédien travaillera avec toi de maniére plus individuelle
afin de t'aider dans 'écriture, 'interprétation et la mise en scéne.

Les ateliers pourront se conclure par une petite représentation sous
forme de piéce, de compilation de textes, de contes ou de poésies. Par
ailleurs, notre intervenant proposera également des ateliers d'improvi-
sation théatrale.




Tu découvriras de fagon ludique et didactique les différents types
de rap, au travers d'une approche musicale.

Ce séjour te propose un travail sur I'écriture, abordé a l'aide de jeux.
Souvent trés appréciés, ces jeux favorisent la découverte des rimes et
des jeux de mots caractéristiques du rap et du slam.

Un travail sur I'expression scénique (différentes émotions a faire pas-
ser) avec des petits jeux théatraux qui favorisent la confiance en soi, et
sur I'expression orale (articulation, volume sonore) a l'aide de jeux et
d’exercices respiratoires, favoriseront une approche du slam.




Un partenariat
indispensable

Si les colléges sont le premier étage du
dispositif en lancement de la promotion
des séjours auprés des jeunes et la mise
en relation avec les familles, implication
des collectivités locales estindispensable
au bon déroulement du projet.

Par leur connaissance du territoire et leur
implication au quotidien auprés de la jeu-
nesse, ces municipalités volontaires sont
associées a toutes les étapes.

Diffuseurs de l'information vers le public
cible, elles interviennent également dans
le financement du transport des jeunes
jusqu'au lieu du séjour.

Elles sont des partenaires essentiels pour

assurer le suivi des familles tout au long |

de I'été. En lien avec PEP Découvertes,
elles ont la capacité, de remplacer une
inscription, de remobiliser une famille...

C'est par la collaboration de ces trois par-
tenaires — municipalités, colléges et PEP
Découvertes — que ce projet atteindra
son objectif : contribuer a permettre aux
jeunes de « refaire société ».

Les criteres d’attribution
des séjours

Les Colos apprenantes accueillent des
jeunes scolarisés au collége et prioritaire-
ment des éléves de 4¢ et 3°. Sont concer-
nés en priorité les éléves des colleges ap-
partenant a une cité éducative, ceux
domiciliés en quartiers de la politique de
la ville mais également en zones rurales,
les éleves issus de familles isolées ou mo-
noparentales, ou ceux en situation so-
cio-économique précaire. Cela concerne
également les enfants en situation de
handicap, ou les enfants de familles ayant
perdu le lien avec I'Ecole ou n‘ayant pas
de connexion Internet suffisante pour
I'enseignement a distance.

Inscription des familles

A définir selon le partenariat

mis en place entre PEP Découvertes et
les municipalités

Les établissements qui souhaitent s’ins-
crire dans le dispositif s’engagent a tout
mettre en ceuvre pour diffuser largement
I'information auprés de leurs éleves.
L’établissement volontaire et la muni-
cipalit¢ prennent contact avec PEP
Découvertes pour réserver la ou les se-
maines souhaitées et mettre en place l'or-
ganisation des inscriptions.

Pour des questions d’organisation, no-
tamment de transport, il est souhaitable
de procéder a des inscriptions par grou-
pes de 12 a 15 jeunes. PEP Découvertes
met & disposition les dossiers d’inscrip-
tion (fiche sanitaire, renseignements...).
Selon le partenariat mis en ceuvre, la col-
lectivité ou PEP Découvertes assure la
transmission des dossiers aux familles et
établit la liste des jeunes inscrits avec
adresse, numéro de téléphone, etc., ce
qui permettra a PEP Découvertes d'assu-
rer le suivi des inscriptions. Linscription
des jeunes dans le dispositif est gratuite.
A la demande des établissements ou des
collectivités, PEP Découvertes peut venir
faire une présentation du séjour aux fa-
milles intéressées.

PEP Découvertes, en partenariat avec les
collectivités, organisera le transport, ou la
mise & disposition de I'encadrement si le
car est mis en place par la commune. Les

‘familles recevront une information pré-

cise avant le départ (convocations, proto-
cole sanitaire, relations avec les jeunes au
cours du séjour, régles de vie, etc.).
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