PROJET CONTES

COLLEGE HENRI IV — MATERNELLE DU
TEMPLE

Année 2021-2022




6

10
Iz
15

22




Le loup 2 la recherche du trésor

Par un bel aprés-midi d’été, Loup eut une idée et dit : « Et si j’allais a la
plage ? »

“,< ussitot il partit a la plage. Arrivé la-bas, Loup se mit en maillot de bain et
onga dans I’eau. Il nageait dans 1’eau, quand un peu plus loin, il vit une
ville.

be que ¢’est 7! » se demanda Loup.
uis il prit la bouteille, enleva le bouchon et y vit un message. Ce
Acontait qu’il y avait un trésor caché dans une terrible jungle !




« Je vais chercher le trésor. » dit Loup et d’un seul coup, il sortit de I’eau, se
rhabilla et fonga a la conquéte de ce trésor.
Dans cette bouteille se cachait une carte au trésor.

Pendant que Loup marchait, il regarda la carte et un moment, il arriva a une
intersection. Il tourna a sa droite, droite, droite et droite et quand il arriva au
trésor, il se dit : « Mais je n’ai pas de pelle moi ! Comment je vais faire pour
creuser ? »

A ce moment-1a, un loup fut a c6té de Loup et dit :

« Eh... Bonjour toi, comment t’appelles-tu ? »

Loup sursauta et dit : « Bonjour je m’appelle Loup. Vous m’avez fait peur.

- Ah... désolé.

- Et vous comment vous appelez vous ?

- Moi je m’appelle Paul, dit I’autre loup.

- Etes-vous, vous aussi, a la recherche du trésor ?

- Oui, s’exprima le loup

- On fait un marché. Si avec ma pelle, je trouve le trésor, on se le partage a
deux. Ca vous dit ? »

Sans une minute a perdre, le loup dit : « Oui, avec plaisir. »

Et ils se partagérent le trésor a deux. Depuis ce jour-1a, Loup eut son premier
ami.

Leny Allender et Kerwan Michel 6C

Le Prince et le marin

11 était une fois I’enfant d’un marin qui se prénommait Pierre. Il avait
pour destin de devenir marin, comme son peére.

Le temps passa et Pierre grandit. Son pére lui disait de parcourir le
monde pour trouver une femme.

Un beau jour, le marin fut appelé par le Roi pour amener le prince au
chateau qui était sur une ile au beau milieu de la mer Noire et o un ogre
redoutable retenait la Princesse Elena prisonniére depuis plusieurs années. Le
marin appela son fils et lui dit : « Fils ! Tu accompagneras le fils du roi sur la
mer Noire. ». Mais Pierre avait entendu parler de cet ogre qui avait enlevé la
princesse et dévorait les jeunes gens qui s’y aventuraient. Et le Roi ajouta :
«celui qui parviendra a débarrasser mon ile de cet ogre et a reprendre
possession de mon chateau pourra épouser ma fille, la Princesse Elena ».

Quelques semaines plus tard, c’était le jour du départ du bateau et
rencontra Henri, le prince qu’il accompagnait.



Le voyage commenga et les deux gargons sympathiserent et devinrent
vite amis. IIs étaient tous deux terrifiés a I’idée de I’ogre qu’ils devraient
combattre.

Le lendemain matin, le prince se réveilla en sursaut, a cause d’un bruit
qui aurait pu réveiller un sourd. Le prince Henri sortit alors de sa couchette,
mit un pied sur le sol et tout de suite il sentit le froid. Alors il regarda au sol
et il vit que la cabine était inondée. Il sortit pour voir ce qui se passait et il fut
bouche bée de voir la tempéte qui détruisait petit a petit le bateau.

Pierre qui essayait de faire sortir de ’eau et boucher les trous du

bateau vit Henri affolé. Le bateau allait couler. Le Prince ne savait pas nager,
et ils ne pourraient pas remplir leur mission.
Devant la détresse des deux jeunes gens, une bonne fée apparut et leur dit:
« Vous ne pourrez pas sauver votre bateau ainsi, mais comme vous étes bons
et valeureux, je vous donne un tapis volant pour faire votre voyage jusqu’au
Chateau de la mer Noire. »

Henri dit : « Mais ¢’est trop loin, et nous ne pourrons pas amener nos armes
et nos armures sur le tapis ! Nous ne pourrons pas combattre I’ogre ! »

La fée lui donna le tapis et leur répondit : « Quand vous arriverez sur I’ile,
allez vers I’arbre le plus proche et criez « trésor, trésor, je veux mon trésor —
et vous verrez ». Et ils s’envolérent sur le tapis.

Arrivés sur I’ile, redoutant de réveiller I'ogre, ils firent ce que leur
avait dit la fée : ils trouvérent ’arbre et prononcérent la formule indiquée :

1

« Trésor, trésor, je veux mon trésor ». Un vieillard, tenant un aigle d’or sur
son bras, apparut alors et leur remit une épée magique et une clé d’or.

i

D)

« Valeureux guerriers, leur dit-il, cette épée vous aidera a vaincre 1’ogre de
cette ile et la clé d’or vous ouvrira les portes du chiteau et vous aidera a
délivrer la princesse Elena ». Pour le moins surpris, ils se mirent alors en

quéte de I’ogre. Ils entendirent bient6t des ronflements qui provenaient d’une
grotte. Le monstre dormait.

e

L’ogre

L,e jeune marip prit alors I’épée magique, se débarrassa de I’ogre, et la clé
d’or leur permit d’ouvrir la porte du cachot ot était retenue la princesse Elena.
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[Is furent bientt rejoints par le Roi et la Reine qui avaient appris la nouvelle
par une bonne fée, ainsi que le marin pére de Pierre. Ils firent une grande féte
st célébrérent les noces de Pierre et de la princesse. Ils vécurent heureux sur
I’ile, eurent beaucoup d’enfants, et le vieillard qui était le gardien de I'ile
continua de surveiller avec son aigle d’or que

I’ogre ne revienne jamais.

Iris Cazilhac 6C

Timothé Craipeau Guyot et Ahmed Belkacem
Jemira Kintala Nsimba

Mattéo Pastor

Rabia Tasci

Le Trésor mystérieux

(est Ihistoire d’un prince nommé Fanfan. Ce prince adorait 'argent et
souhaitait devenir encore plus riche. I1 vivait dans un chateau non loin d’une
forét. Un beau jour, il venait de se réveiller et ne pensait qu’au réve qu’il
venait de faire. Ce réve merveilleux évoquait I’existence d’un trésor
mystérieux qui se trouvait dans la forét. Aprés y avoir pensé longuement, le
prince décida de partir a sa recherche.

Dans son réve, il avait entendu une voix qui annongait qu’il devait résoudre
une énigme : il fallait trouver une carte cachée dans le chateau.

Le prince partit & sa recherche. Dans le grenier du chateau tout poussiéreux,
il trouva la carte qui le mena a la forét.




’ i rét, L’élixir de Serlaid
(| suivit scrupuleusement les indications. Alors qu’il marchait dans la fo AT,

. i ‘o A
il apergut soudain une jeune fille oxtremcm.cnt, J’oh_e qui 1u1tr sc?ur(xiiltr.éile rfu
émgrveillé par sa beauté et il s¢ demundait &'l n était pas len dilgon'our e£ 4
La jeune fille lui fit un signe et il W' upprocha d’elle. Elle lui dit bonj

fut charmé par la douceur de §i VoI,

I1 était une fois une vieille, trés vieille, tres trés vieille servante. Elle servait
un trés grand roi et une treés grande reine. Tout le monde I’appelait Serlaid.
Serlaid était extrémement serviable, mais était aussi hideuse et difforme.
Quand elle allait au marché pour acheter des fruits pour la reine, tout le
monde s’écartait sur son passage, tant elle était répugnante.

oureux. 11 était ému et son coeur battait tres foIrlt.
ser 7 » Elle accepta et lui sount tendrement. 118
d. Puis ils vécurent heureux et eurent beaucoup

Le prince tomba aussitot am
i

11 dit : « Voulez-vous m’epou

s¢ mariérent trois mois plus tar

d’enfants.
\ \ ’ ‘ |
“‘ ; M E Serlaid

Dans ces moments-la, Serlaid se souvenait de sa jeunesse ou elle était si belle
et si brillante !
Un jour qu’elle se promenait dans une bibliothéque, elle trouva un livre
parlant d’un élixir de jeunesse. Elle en discuta avec la reine et décida
finalement d’aller chercher cet élixir. Elle n’emporta que le livre ou il y avait

Shazel Aissiou 6C une carte et s’en alla dans une montagne escarpée. Elle traversa un cours

d’eau, un ravin, mais elle était vieille et eut vite mal au dos. Elle était en train
de se reposer, haletante quand elle regarda de plus pres le livre.

Serlaid découvrit que la grotte ou se trouvait I’élixir était gardée par un
monstre biscornu, repoussant et rabougri. Elle continua a marcher, trébuchant
sur des cailloux, essoufflée et courbaturée. Elle entendit un petit cri d’oiseau.
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Serlaid se rapprocha et vit un aigle royal bless¢ a |aile. Elle le soigna avec
des feuilles des arbres qu’elle connaissait bien et Iaigle lui dit :

« Merci a toi Serlaid de m’avoir soigné. Pour te remercier dignement, je
t’offre ce tapis volant. »

B W y vt~ 4 W
s

11 fit apparaitre un magnifique tapis et disparut. Elle le prit et le rangea avec
soin dans sa poche. Jour apres jour, elle gravissait cette montagne et finit par
trouver la grotte ou était caché I’ élixir.

Elle se rapprochait doucement de I’entrée, quand elle apergut le monstre. 11
avait un dos bossu, des dents jaunatres et était immense. Le monstre cria :
« Vieille humaine ! Comment oses-tu venir chercher 1’élixir de jeunesse alors
que tu es une fille ? Tu ne pourras jamais me battre ! »

Le monstre

La servante se dit que si elle ne pouvait pas battre le monstre, ce n’était pas

A

parce que ¢’était une fille, mais plutdt parce qu’elle était vieille. Mais elle
pensa au tapis volant que lui avait donné I’aigle. D’un seul coup, elle le sortit
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et passa au-dessus de la té
téte du monstre. Ell
au-dessous d’ nstre. blle traversa toute la gr
Pl un torrent de lave et vit le flacon d’élixir. Elle le gtOtte, g
grotte en passant au-dessus de la téte du monstre ébahi S
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Elle redescendit 1
a montagne avec son tapi -
oy i n tapis volant et arriva au cha
i eiesuolncl;)up toute la fiole et retrouva son beau visglgghzt: al;; i
s g (;aubcorps pour le reste de sa vie. Depuis ce jou}.];t eaux
pelait Serbelle et elle vécut joyeusement jusqu’a la fin de s, i 2
es jours




Les aventuriers

(] était une fois un petit gargon qui révait qu’il se promenait dans la forét. Au
sout de deux heures, il vit un bateau et il monta dedans.

i
R S
. o
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Lorsqu’il monta a bord du bateau, il rencontra une jeune fille. 11 la trouvait
belle et décida de rester avec elle naviguer sur le fleuve. Elle s’appelait Gloria
et était accompagnée d’un petit chien.

Gloria et Nathan, car ¢’était ainsi que s’appelait le petit garcon, avaient le
méme Age et s’entendirent tout de suite trés bien. Elle décida donc de lui
révéler son secret.

Elle Pemmena a ’arriére du bateau pour lui montrer un drdle d’endroit.
C’était un atelier rempli de récipients de toutes les couleurs. Elle lui avoua
qu’elle était capable de faire des potions magiques.

La jeune fille commenga a transformer son petit chien en un joli cheval volant
en lui donnant a boire de sa potion magique.

O

Gloria et Nathan monté
onterent sur i > A
i le cheval magique et s’envolérent a travers

Ils vole i

dan\sfoli;rfrr:)tuurllfs Iézul.rz ‘dans le c,1e_l et virent un bébé cheval qui était tombé

e manger. oy :L erent‘ de I’aider et lui donnérent de I’eau a boire et du

e che;/ : ramenerent sur le bateau avec eux. Le petit cheval devint
al magique et tout le monde vécut trés longtemps heureux

Anais Delcourt et Audran Chicheportiche 6C
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La jeune fille aux oiseaux

[1 était une fois une jeune fille qui avait le don de parler aux oiseaux. Les
villageois la prenant pour une sorciére I’avaient chassée du village,
I’accusant de sorcellerie. Elle vivait donc seule et misérablement dans une
chaumiére au milieu de la forét. Elle s’appelait Maya et son réve était de
devenir chevaliere.

Un jour, un oiseau lui avait révélé que le Roi était a la recherche de son
épouse qui avait €té enlevée par une vilaine sorciére. Le Roi avait promis
une belle récompense pour celui qui retrouverait la Reine. Sans plus
attendre, Maya se mit en route, accompagnée de son cortége d’oiseaux,

déterminée a réussir cette mission.
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Elle savait qu’une vieille sorciére habitait au fond de la forét et pensait que
ce pourrait étre elle qui retenait la Reine prisonniére. Mais comment allait-
elle pouvoir vaincre les pouvoirs magiques de la sorciére ?

Sur son chemin, elle croisa un petit gargon prénommé Ely.

« Qui es-tu petit gargon ? » :

~

b,

11

un arbre,

« Je m’appelle Ely, et on m’a ini i
e m’a) > Ely, et o ppelle Ely le génie au village ». Ely était
petit mais avait I’intelligence d’un adulte. « Je sais qui tl% es, lui)iiit Ellillyt orlrllte<

. ; G :
parents m (.)flt touj.ours dit de ne pas m’approcher de toi car ils disent que tu
s une sorciere qui parle aux oiseaux ».

>
,/4 7&
715
L3 ’\,}:
p P

o

o

v l\,“"

;;l :on, Je ne suis pas une sor‘ciére ; je m’appelle Maya et les oiseaux sont

e amis. Je suis justement. a la recherche de la sorciére qui a enlevé la
gxﬁe. Pl}lsque tu es un petit geénie, veux-tu m’aider dans ma mission ? »

« Oh, oui, rfépondlt Ely, mais comment pourrons-nous vaincre cett i@

sans ¢pée ni potion magique ? ». e

Continuant leu.r chemin ensemble, ils entendirent soudain un bruit derriere

Surgit alors un jeune homme qui s’appelait Ouini. Chargé de s

0\, 1l lui demanderent ce qu’il faisait dans la forét. . =

Il dame m'n donné une lettre et m’a dit de I’ouvrir. Cette lettre

€ une lnmpe, une gourde, un sac de couchage et une

A0 10000 Ta recherche de mon ange gardien. Et vous,

Quini



« Nous sommes a la recherche de la Reine qui a été enlevée par uni icerrlble
sorciére ! expliqua la jeune fille. Mais nous ne savons pas commen a
vaincre si nous la trouvons. Alors peut-étreA que si tu trouves ton ange
gardien, il pourra nous aider dans notre quete.?' ». by
Les 3 jeunes gens se remirent en route. Au.mlheu de .la oge ‘c'oud’eﬂ‘mi 0
riviere, remplie de crocodiles et de grenogllles maqdltes. alﬁ}s t Obst;de
3 compagnons se demandaient comment ils pourraient franchir ce 5

Un hortrible grondement se fit alors entendrc? derriére eux. Ils étall\elzlnt cernés
et terrifiés. Se retournant, ils virent un ours immense se ,dresser.l aya
s’adressa alors aux oiseaux qui les suivaient d?pUlS le .debut de eur e
aventure, et les oiseaux se mirent a chanter §t a gazo,ulller, ce q.ul‘eu Il):ru'
effet d’apaiser ’ours et de bercer les croc'odllc'as. }Et I’ours se mltta'l parrtout.
« Mes amis, je ne vous veux aucun mal, Je suis la pour vous pl(‘lo eget
comme vos amis les oiseaux qui vous suivent depuis le debut. e Vo r; i
aventure. Je peux vous aider : grimpez_ sur mon dos aﬁp que je vous fa o
traverser la riviére tant que les croco.dlles sont en,dorm1s ». Ouini fiomc}; >
lors qu’il avait trouvé son ange gardien et rassurce, la troupe put fran

alors la riviere.

L’ours

Elle arriva alors dans une clairiere recouverte ‘de ch_al?l‘pignons. ’Unle de’s
grenouilles maudites qui les avait suivis. depuis }a riviére leur dit alors :
« croa croa, ces champignons sont magiques ; si vous les mangﬁz, vous e
serez empoisonnés ! » Mais Maya comprit alors qu’avec ces champignons,

(=}

1

ils pourraient peut-étre concocter une potion pour empoisonner la vilaine
sorciere qui retenait la Reine captive.

Les 4 amis se mirent alors a ramasser les champignons, les mirent dans une

grande marmite avec de I’eau, ajoutérent de la bave de grenouille maudite et
préparérent leur potion magique.

Puis ils poursuivirent leur route, s’enfongant toujours davantage dans la
forét. Au bout de plusieurs jours de marche, ils arrivérent enfin devant une
vieille cabane toute défraichie. Le chant des oiseaux s’était tu, et Maya, Ely,
Ouini et I’ours étaient apeurés.

Maya, courageuse, s’avanga la premiére et frappa a la porte, tenant un
flacon de potion magique a la main. Une vielle dame hideuse, aux cheveux
blancs filasses, couvertes de verrues et a I’air menagant apparut alors dans
Ientrebaillement de la porte.

« Que veux-tu jeune fille ? Pourquoi viens-tu troubler ma tranquillité ? Sais-
tu & quoi tu t’exposes en me dérangeant ainsi ?7? »

« Ma bonne dame, lui dit Maya, mes amis et moi-méme vendons un parfum
exquis que nous avons fabriqué nous-mémes. Voulez-vous ’essayer ? 11
vous donnera une odeur enivrante et grisante qui ne manquera pas de plaire
au Roi si vous veniez  le rencontrer. Il pourrait méme vouloir faire de vous
une Reine ! »

L sorciere, flattée, tomba dans le piége et prit le flacon que lui tendait la

Jeune fille. Elle s’aspergea de 1’élixir empoisonné, se révant déja en Reine,

el ¢’est alors qu’elle s’écroula au sol et fut transformée en champignon.
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R ambre ol

Nos 4 amis se précipitérent alors a I’intérieur pour trouver la ch

ot : : ine.

tait emprisonnée la Re & es sauveurs et
ia Reing e i royaumﬁ eSCOI’tele I1){a(§isvit son €pouse

2 ; i rsque le
x les accompagnait. Lo
le doux chant des oiseau : e e
saine et sauve, il salua le courage de cetted?tran%el m;‘l{[ptf)lel; Ighevaliers Ely
: i es fi .
i ce, les couvrit d’or, € e v
oigner sa reconnaissance, les ¢ 3 alides &7 Shait

:;:eri/lintg le conseiller officiel du Roi et Maya dont le réve dc;l f:lez\:l i s

¢alisé, épousa Ouini. Ils vécurent ainsi tous hegreux auc atés c,le il
1c.les ois’eaux de la forét et de leur ours ange gardien et respec

villageois.

ol
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Leonie GOUDIN : .

Sean-Hamilton Bikunda Ngoniva Massam

Lisa Casenobe i

Tony Li et Keo Lépine

Kacy Vitalis

Les Rois ennemis
11 était une fois, un jeune soldat qui n’avait pas de famille. Le royaume dans
lequel il vivait était gouverné par un Roi en guerre contre le village voisin
de Kiri, dirigé lui-méme par un autre Roi, son frére. Les deux fréres se
querellaient depuis toujours pour savoir lequel des deux deviendrait
I’unique Roi d’un unique Royaume. De fait, la famine et le chaos faisait
souffrir les peuples des deux contrées. Le réve de notre soldat était donc de
parvenir a faire cesser ces luttes afin de retrouver la paix et I’harmonie et,
pourquoi pas, de devenir lui-méme le Roj de ces pays unifiés.

Fort de ce projet, mais ne pouvant y parvenir seul, il alla chercher son amij
le chevaucheur de cochons.

- Mon ami, dit-il, cette guerre ne peut plus durer. Il nous faut tenter de
renverser ces Rois belliqueux pour retrouver la paix. Veux-tu m’aider ?
Le chevaucheur de cochons accepta immédiatement mais indiqua trés
Justement a son nouveau compagnon de route :

* Nous ne pourrons rien faire Sans argent ou sans richesses. Il nous faut

ouver de I’or ou des gemmes pour pouvoir devenir Rois et chasser les rois
nctuels,

22




- Mais ou trouver toutes ces richesses ? demanda le jeune soldat.
Comme ils erraient dans la forét forts de ces questionnements, ils croiserent
une jeune fille qui avait surpris leur conversation.

- Messieurs, il n’y a que notre Roi qui posséde de telles richesses. Et son
trésor est bien gardé dans son chateau par un redoutable géant. Tenez,
prenez cette épée, valeureux soldat. Elle est magique et pourra vous aider a
vaincre le géant. Je vous donne aussi cette clé d’or qui vous permettra
d’ouvrir le coffre... mais avant d’y parvenir, il vous faudra aussi surmonter
d’autres obstacles. .. votre route est semée d’embiiches mais si vos coeurs de
guerriers sont purs, vous remplirez a bien votre mission. Et, un dernier
conseil : ne buvez pas I’eau de la riviére étincelante...Bonne chance a
VOUuS...

Et la jeune fille passa son chemin, laissant 1a les deux jeunes gens
abasourdis. Ils se remirent en route, chargés de leur épée et de leur clé ; ils
étaient déterminés a affronter toutes les épreuves leur permettant de
parvenir a leur fin et surtout d’atteindre le Chéteau du Roi.

S’enfongant davantage dans la forét, ils se trouverent bientdt devant une
riviere dont le bleu des remous scintillait puissamment. Le chevaucheur
épuisé et assoiffé, se précipita pour se désaltérer.

Un chat qui i a vint s’ : ivié
qui passait par la vint s’abreuver a la riviére et se trouva alors

transforrpe en une vilaine sorciére qui leur barrait le chemin. Une cohorte de
chats arriva alors et I’entoura.

3 [
e il 4
O\
\ s /
4 ¥ /i / /
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- Nous allons au cha
ateau chercher un tré ie i
< orniadeni ' ’r'n‘tresor, Sorciére. Laisse
o at, brandissant déja son épée.
N g " A
e ,vz?ncez pas, lu1' répondit la vieille femme. Un seul pas dans la riviére
que j a1 empoisonnée, et vous serez transformés en chats ! Et si par un

-nous passer !
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heureux hasard vous parveniez & passer, mon ami le géant ne vous laissera
jamais prendre le trésor.

Les chats commengaient a encercler nos amis. C’est alors que le soldat
langa son épée en I’air ; celle-ci coupa la branche au-dessus de la Sorciére,
qui lui tomba dessus et 'assomma. Les chats se précipitérent autour de leur
maitresse maléfique, et nos deux amis saisirent la branche qui leur fit un
pont pour franchir la riviére. Le chevaucheur en profita pour remplir sa
gourde de cette eau empoisonnée, se disant que cela pourrait peut-étre les
aider a vaincre le géant.

Aprés plusieurs jours de marche, ils arrivérent enfin au chateau de leur
Royaume. Des cris leur parvenaient... le Roi de Kiri était 1a aussi, et les
deux fréres continuaient de se disputer. Ils en profitérent pour se faufiler a
’intérieur et chercher la salle du trésor.

Perdus dans ce dédale, ils entendirent soudain de forts ronflements. Ce
devait étre le géant. Ils n’étaient plus trés loin de leur but.

Arrivés au bout d’un long couloir, suivant toujours les grognements du
monstre, ils entrérent dans une piéce ou se tenait le géant endormi. A pas de
loup, ils s’avancérent, et repérérent le coffre au trésor. Mais en voulant
sortir la clé d’or qui devait ouvrir ce coffre, ils la firent tomber et
réveillérent le géant. Celui-ci se précipita sur eux mais le chevaucheur de

25

coghons eut juste le temps d’ouvrir sa
q’ux se trouva transformé en un petit ch
s’emparer du trésor mais ils devaient

gogrde, de lancer de I’eau sur le géan
at .moﬁ‘ensﬂ‘. Ils purent ainsi
maintenant renverser les 2 rois.

le trésor

C{largés de leurs richesses, il
fréres se battaient toujours.

- Que faites-vous dans mon ch
chevaucheur et le soldat.

- Nous i i
il is;??;:ﬁ \./el?:l's ;,)our faire la paix, Iui répondit le soldat
? ais !!! s’écrierent les d i .
s il : €ux rois en cheeur.,
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Le soldat épousa la jeune fille de la forét, et le chevaucheur éleva non plus
des cochons mais des chats. Ils vécurent ainsi tous heureux dans le meilleur
des mondes.

Yanis Gonzague

Mathieu Nagera

Maria Batadissa

Beleave Ntumba Musumbu
Loélia Baessa

Julie Le Louer

Othmane Badjou
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Bravo aux éléves des 2 établissements :

*  Contes ecrits par les éléves de 6eC de Mme PERNIGOTTO (professeur de lettres) en coordination
avec Mme NUJURALLY (professeur documentaliste).
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